
令和 5年 4月 1日 

ＫＣＳ北九州情報専門学校 

 

02-学科・専攻の概要 

1.教育計画 

学期（二期制） 登校日数・長期休み 

・前期： 4 月 1 日～9月 30 日 

・後期：10 月 1 日～3月 31 日 

登校日数：202 日 

夏 期：8月 1日～8月 31 日 

冬 期：12月 22 日～1月 8 日 

学期末：3月 31 日 

成績評価の基準 進級・卒業要件 

授業科目の成績評価は、学年末において、各学期

末に行う試験、実習の成果、履修状況等を総合的

に勘案して行う。 ただし、出席時数が授業時数

の３分の２に達しない者は、その科目について評

価を受けることができない。 

・90 点～100 点 秀 

・80 点～ 89 点 優 

・70 点～ 79 点 良 

・60 点～ 69 点 可 

・59 点～  0 点 不可 

また、成績の分布状況につては、半期ごとに通知

する成績通知書に対象学科における「学年順位」

を記載する。なお、学年順位は個人ごとにすべて

の科目の試験点数(評価点)の平均を計算し順位付

けを行う。 

当該年次の所定の科目が認定され、かつ当該年次

の規定出席日数を満たしていること。 

 

2.取得実績のある資格 

団 体 資 格 名 

経済産業省 データベーススペシャリスト試験 

経済産業省 ネットワークスペシャリスト試験 

経済産業省 情報処理安全確保支援士試験 

経済産業省 応用情報技術者試験，基本情報技術者試験，ＩＴパスポート試験 

オラクル認定 ORACLE JAVA プログラマ Bronze 

CompTIA CompTIA A+，Network+，Security+ 

マイクロソフト認定 Microsoft Office Specialist(Excel/word/Power Point/Access) 

CG-ARTS 協会 CG クリエータ検定,CG エンジニア検定,マルチメディア検定 



職業教育・キャリア教育財団 情報処理活用能力検定(Ｊ検) 

職業教育・キャリア教育財団 ビジネス能力検定(Ｂ検) 

実務技能検定協会 サービス接遇検定，ビジネス電話検定，秘書技能検定 

日本商工会議所 簿記検定  

  



3.学科・専攻とカリキュラム 

①大学併修科 

学科の目的 

特徴 

企業で活躍できる経営能力と情報技術を修得し、高度情報処理技術者を目指す。

また、高等学校教諭一種免許状(情報、数学、商業)も取得できる。グループの

北海道情報大学と併修し、経営情報学士と高度専門士の称号が付与される。 

修業年限 定員数 専門士 高度専門士 

4 年(昼) 35 名 - 平成 17 年文部科学大臣告示 170 号 

卒業に必要な 

総授業時間数 
講義科目 演習科目 実習科目 

3,430 時間 1,854 時間 318 時間 1,258 時間 

実施科目 

（抜粋） 

1 年 

ＩＴの職業と情報倫理、データとアルゴリズム、アルゴリズム、 

基礎理論、ハードウェア、システムとソフトウェア、 

システム開発と情報戦略、データベースの基礎、システム設計、 

ネットワークとセキュリティ、Ｊａｖａ など 

2 年 

オブジェクト指向プログラミング、Ｌｉｎｕｘ、データベース実習、 

高度情報セキュリティ実装技術、ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ、 

ＨＴＭＬとＣＳＳ、高度情報ネットワーク、統計学、 

Ｗｅｂアプリケーション構築、ＡＩの活用と開発手法 など 

3 年 

ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ、高度情報セキュリティ技術評価と対策、 

応用情報技術者試験対策講座、システム監査、データベース設計実習、 

ソフトウェアエンジニアリング、ソフトウェア開発技術、 

ＰＨＰプログラミング、販売士 など 

4 年 

Ｗｅｂアプリケーション構築、オブジェクト指向分析設計、 

ＡＩプログラミング、企画と提案、Ｃ／Ｓシステム構築、 

プロジェクトマネジメント、テストと導入・移行 など 

目標資格 

ネットワークスペシャリスト試験、データベーススペシャリスト試験、 

情報処理安全確保支援士試験、応用情報技術者試験、 

基本情報技術者試験、ORACLE JAVA プログラマ Bronze、 

Microsoft Office Specialist、高等学校教諭一種免許状(情報、数学、商業)

など 

  



②システムエンジニア科 

学科の目的 

特徴 

システム分析から設計、プログラム作成、試験、運用に至る一連のサイクル全

般に関与できるシステムエンジニアを育成する。ＤＢ構築、Ｗｅｂアプリケー

ション開発、ネットワーク技術などを修得します。 

修業年限 定員数 専門士 高度専門士 

3 年(昼) 40 名 平成 22 年文部科学大臣告示 31号 - 

卒業に必要な 

総授業時間数 
講義科目 演習科目 実習科目 

3,210 時間 1,692 時間 280 時間 1,238 時間 

実施科目 

（抜粋） 

1 年 

ＩＴの職業と情報倫理、基礎理論、ハードウェア、アルゴリズム、 

システムとソフトウェア、データとアルゴリズム、システム設計、 

ネットワークとセキュリティ、システム開発と情報戦略、Ｊａｖａ、 

データベースの基礎、ヒューマンスキル など 

2 年 

オブジェクト指向プログラミング、Ｌｉｎｕｘ、セキュリティ応用、 

ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ、ＰＨＰ、データベース実習、 

プログラミング応用、Ｗｅｂ総合実習、Ｗｅｂアプリケーション構築、 

アプリケーション開発技術、ＡＩの活用と開発手法、統計学 など 

3 年 

Ｃ／Ｓシステム構築、ＡＩプログラミング、企画と提案、 

プロジェクトマネジメント、Ｗｅｂアプリケーション構築、 

オブジェクト指向分析設計、実践システム開発演習 など 

4 年  

目標資格 

データベーススペシャリスト試験、情報処理安全確保支援士試験、 

応用情報技術者試験、基本情報技術者試験、ORACLE JAVA プログラマ Bronze、

情報検定(Ｊ検)、CompTIA Network+ など 

 

  



④ゲームクリエータ科 

学科の目的 

特徴 

ゲーム企画から設計、プログラミング、ＣＧ、サウンドなどの知識、技術を修

得し、ゲーム業界でも活躍できるゲームクリエータ、ゲームプログラマを育成

する。また、ＩＴ企業でも活躍できるシステム開発技術も育成する。 

修業年限 定員数 専門士 高度専門士 

3 年(昼) 30 名 平成 22 年文部科学大臣告示 31号 - 

卒業に必要な 

総授業時間数 
講義科目 演習科目 実習科目 

3,210 時間 1,896 時間 450 時間 864 時間 

実施科目 

（抜粋） 

1 年 

ＩＴの職業と情報倫理、データとアルゴリズム、ＣＧ概論、 

アルゴリズム、ハードウェア、システムとソフトウェア、 

システム開発と情報戦略、データベースの基礎、ゲームプランニング、 

ネットワークとセキュリティ、デザイン理論、マルチメディア概論、

ゲームプログラミング１ など 

2 年 

アニメーション技法、マルチメディア応用、ＰＨＰ＆ＭｙＳＱＬ、 

ゲームプログラミング２、デジタルサウンド､ゲームアルゴリズム、 

ゲームプログラミング３、ヒューマンスキル など 

3 年 
ゲームプログラミング４、ＤＴＰ技法、ＨＴＭＬ＆ＣＳＳ、 

Ｗｅｂデザイナー応用、Ｗｅｂ開発（jQuery 編）、卒業研究 など 

4 年  

目標資格 

応用情報技術者試験、基本情報技術者試験、ＣＧエンジニア検定、 

マルチメディア検定、ＣＧクリエータ検定(Web デザイン、デジタル映像)、 

情報検定(Ｊ検) など 

 

  



⑤ITソリューション科 

学科の目的 

特徴 

・プログラム＆AI 専攻 

システムの製造、試験において中心的な役割を担うプログラマやシステムを

維持管理するオペレーションエンジニアに必要な知識と技術を習得する。 

・ビジネス IT 専攻 

コンピューターの基礎的な知識と技術を有し、コンピューターを利用する

様々な業種で活躍できる人材を育成する。 

修業年限 定員数 専門士 高度専門士 

2 年(昼) 40 名 平成 22 年文部科学大臣告示 31号 - 

卒業に必要な 

総授業時間数 
講義科目 演習科目 実習科目 

2,130 時間 1,160 時間 124 時間 846 時間 

実施科目 

（抜粋） 

1 年 

・プログラム＆AI 専攻 

ＩＴの職業と情報倫理、基礎理論、ハードウェア、アルゴリズム、 

表計算、システム開発と情報戦略、システム設計、Ｊａｖａ など 

・ビジネス IT 専攻 

ＩＴの職業と情報倫理、情報処理の基礎、ビジネス概論、経営概論、 

ビジネス実務、ＩＴ戦略とマネジメント、マーケティング など 

2 年 

・プログラム＆AI 専攻 

オブジェクト指向プログラミング、ネットワーク応用、ＰＨＰ、 

Ｗｅｂアプリケーション構築、ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ など 

・ビジネス IT 専攻 

ヒューマンスキル、プレゼンテーション技法、オフィス実習応用、 

ビジネスアプリケーション、Ｗｅｂ実習、卒業研究 など 

3 年  

4 年  

目標資格 
応用情報技術者試験、基本情報技術者試験、ORACLE JAVA プログラマ Bronze、 

情報検定(Ｊ検)、Microsoft Office Specialist など 

  



⑥ゲームプログラマ科 

学科の目的 

特徴 

ゲーム系はＣ、Ｃ＋＋等のプログラム言語を使用した２Ｄ、３Ｄゲーム作成が

できる人材を育成する。ＣＧ系は、デジタル素材の特性を理解し、Photoshop

や Illustrator、Flash 等を使い、加工・編集が行える技術者を育成する。 

修業年限 定員数 専門士 高度専門士 

2 年(昼) 15 名 平成 22 年文部科学大臣告示 153 号 - 

卒業に必要な 

総授業時間数 
講義科目 演習科目 実習科目 

2,130 時間 1,368 時間 245 時間 517 時間 

実施科目 

（抜粋） 

1 年 

データとアルゴリズム、アルゴリズム、ハードウェア、ＣＧ概論、 

システムとソフトウェア、システム開発と情報戦略､ 

データベースの基礎、ネットワークとセキュリティ、デザイン理論、 

ＩＴ戦略とマネジメント、マルチメディア概論、デザイン実践、 

ゲームプログラミング１、ゲームプランニング など 

2 年 

アニメーション技法、ＤＴＰ技法、マルチメディア応用、ゲームプロ

グラミング２、ＰＨＰ＆ＭｙＳＱＬ、ＨＴＭＬ＆ＣＳＳ、 

Ｗｅｂ開発（jQuery 編）、卒業研究 など 

3 年  

4 年  

目標資格 

応用情報技術者試験、基本情報技術者試験、ＣＧエンジニア検定、 

マルチメディア検定、ＣＧクリエータ検定(web デザイン、デジタル映像)、 

情報検定(Ｊ検) など 

 

  



4.就職率、卒業後の進路 

就職率 100.0％ ※令和 4年 3月卒業生実績 

主な就職先 

(医)悠和会、（地独）北九州市立病院機構、ABIKO 創研㈱ACJ㈱、ＣＴＣシステムマ

ネジメント㈱、CTC テクノロジー㈱、eBASE-PLUS㈱、ＮＤＫイッツ㈱、ＮＥＣネッ

ツエスアイ・サービス㈱、ＮＴＴデータカスタマサービステクノロジ㈱、Qsol㈱ 

ＵＴエイム㈱、コンピュータハウス㈱、ジャパンエンジニアリング㈱、セントラル

ソフト㈱、ナビオコンピュータ㈱、ネット・インフォメーション㈱、マトリクス・

エスディ㈱、旭情報サービス㈱、岡住工業㈱、㈱ＧＳＩ、㈱ＳＣＣ、㈱ＴＢＣ、㈱

アウトソーシングテクノロジー、㈱アソウ・アルファ、㈱アドービジネスコンサル

タント、㈱アプロティクス、㈱アルテクス、㈱アルプスビジネスサービス、㈱アル

プス技研、㈱イセトー、㈱ヴィンクス、㈱エイエイエス、㈱エイチ･エル･シー、㈱

エイム、㈱キット、㈱ジーニー、㈱システム・サイエンス、㈱シンダイ、㈱ダイキ

エンジニアリング、㈱ダイマグ、㈱テイ・アイ・シイ、㈱テクノプロ テクノプロ・

デザイン社、㈱デジタルトライブ、㈱トライアルカンパニー、㈱ドリームキャリア、 

㈱ニコス㈱ネットサービス・ソリューションズ、㈱ピア、㈱ビーネックステクノロ

ジーズ、㈱ビジネスアシスト、㈱ヒューボ、㈱フューチャーインフィニティ、㈱プ

リントメディア西部、㈱ベストマネジメント、㈱マイスターエンジニアリング、㈱

メイテックフィルダーズ、㈱メンバーズ、㈱ユー・エス・イー、㈱ラデックス、㈱

ワールドインテック、㈱井筒屋、㈱遠見、㈱共立ソリューションズ、㈱九州ＤＴＳ、 

㈱九電工、㈱戸畑ターレット工作所、㈱住理工大分 AE、㈱鍋島商店、㈱福永産業、

㈱平山、㈱夢テクノロジー、関光汽船㈱、坂本耳鼻咽喉科医院、三角商事㈱、三菱

商事太陽㈱、山口防災工業㈱、自衛隊福岡地方協力本部、秀峰システム㈱、新日本

システック㈱、進和興産㈱、綜合警備保障㈱、大和冷機工業㈱、竹藤開発工業㈱、

電子開発学園グループ、東洋ワーク㈱、日本クリエイティブシステム㈱、日本トー

ター㈱、日本マニュファクチャリングサービス㈱、日本通運㈱、富士ソフト㈱、北

斗㈱、林兼コンピューター㈱ 

 

 


